MAGE NOIR

TROP FACILE

——

Gagnez n'importe quel scénario
avec 20+ PV restants

HEIN ?

——

Perdez n'importe quel scénario
avec plus de O PV

CHAAAAARGEZ !

——

Gagnez n'importe quel scénario
sans canaliser un seul sort

GRAND FINAL

——

Gagnez n'importe quel scénario en
infligeant tous vos dégats sur un seul tour

BOSS RUSH (FACILE)

——

Gagnez les 3 scénarios faciles d'affilée
(Vos PV, plateau et deck restent
inchangés entre chaque scénario)

4

DEFIS DU MODE SOLD 1/2 >

SUR LE FIL

——

Gagnez n'importe quel scénario
avec 1seul PV restant

PLUS DATOUT DANS LA MANCHE

——

Gagnez n'importe quel scénario
sans utiliser "Rappel au présent"

JUSTE A TEMPS

——

Gagnez n'importe quel scénario
sans aucune carte restante dans
votre deck

A Mol

——

Gagnez n'importe quel scénario
sans échanger de Mana

BOSS RUSH (DIFFICILE)

—
Gagnez les 3 scénarios difficiles d'affilée

(Vos PV, plateau et deck restent inchangés
entre chaque scénario)

MULTIJOUEUR

BACKSTAB

——

Tuez un ami et gagnez un
scénario dans le méme tour

DERNIER DEBOUT

——

Gagnez un scénario a 4 en étant le seul
encore en vie

PERSONNE DERRIERE

——

Gagnez un scénario a 4 avec tout
le monde en vie

MORT SUBITE

——

Ayez tous les joueurs tués par
I'adversaire dans le méme tour
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{ MAGE NOIR

VICTOIRE ELEMENTAIRE

—t—

Gagnez chaque scénario avec un
deck composé uniquement de sorts
d'un seul élément

O
\/ O

LE DUC (FACILE)

LA DRUIDESSE (FACILE)
NG S & 6 A
O O O O O O

ﬁ
@ O
N/
LE FAUCHEUR (FACILE)

NG S & 6 A
O O O O O O

<‘ DEFIS DU MODE SOLO 2/2 >

TETE A TETE

——

du deck

Gagnez chaque scénario avec
I'Adversaire en premiére carte

w
O
LE DUC (DIFFICILE)
N & S 4 6 A
o O O O O O
w
O

LA DRUIDESSE (DIFFICILE)

G S 4 6 A

O O O O O
Nk
O

LE FAUCHEUR (DIFFICILE)
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